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NAVOD K: LOGICKE MYSLENIE — HRA KOD: 358056

Zoznamenie s materialmi

OBSAHUIJE:
e 25 obojstrannych kariet s rozm. 20 x 20 cm
e 8dielikov dizky 1,2 cm

e 36 farebnych dielikov s dizkou 10,2; 6,8 a 3.4 cm

Priprava na hru

e Kazdy z hracov dostane dve kocky a 9 tyciniek (po 3 kusy z kazdej dizky)

e Zorad’te karty podl'a urovne obtiaznosti: zacCiatocnik, Specialista, génius

e Rozhodnite, ktort aroven vyberiete ako prvi a poloZte karty na kopku do stredu stola
Herné pravidla

e Hraci sa na prvej karte snazia najst’ liniu, ktorou spajaju dve kocky.

e Kazdy hrac pouziva svoje kocky a ty¢inky a priklada ich na oznacené ¢iary na karte. Pri
pokladani venujte zvlaitnu pozornost’ tomu, aby sa farby a dizky zhodovali (od nicktorych
dielikov st vyznacené dodatoc¢né dieliky, ktoré hra¢ nepotrebuje)

e Prvy z hracov, ktory vytvori liniu informuje ostatnych hracov a kolo konéi. V pripade, Ze
linia je nespravne zostavena, zostavajuci hraci si vSetky dieliky ponechavaju.

e Skontrolujte, ¢i linia je utvorena spravne. Ak vietky ty¢inky maji rovnaka vel'kost’ ako
Ciary na karte, a mate pochybnosti, ¢i st spravne zlozené, prilozte pouzité prvky na overenie
na kartu.

e Pokial hra¢ ulozil liniu spravne, dostane kartu. Pokial’ nie, vypadava z hry na jedno kolo a
zvysok hracov dokoncuju svoju liniu, az pokial’ d’al’$i z hracov prilozia ty¢inky spravnym
sposobom.

Pokial’ sa hry zi¢astnia iba 2 hraci a jeden z nich nespravne ulozi liniu, druhy hra¢ dostane kartu.
Koniec hry - vyhrava hrac, ktory dostal najvicsi pocet kariet.



